e _ﬂ.q-..ﬁ. -”..“..-...1.....1..,-.
LA &




ATLAS DER

INNEREN SPHARE

3031 A.D.




/ Toxt \
Tara Gallagher

Todd Husttal
Donna lppaolita
FReinhold H. Mai
How F Pelersen, Jr
John Theizen
Robeart Wells
und anders

Urspriingliche Karfe der innaren Sphire
Jordan Weisman

Ubersetzung aus dom Amerikanischen,
Sfemkarten, Redaktion, Satz und L asyoudt
Reinhald H. Mai

Lektoral
Ralf Hlawatsch
Sylhvia Jedtkant

Ciover
Framk Kelfy Froas

Covargeataitiing
Diertrich Limger

- /

© 2015 The Topps Company, Inc. Alle Rechte vorbehalten. BattleTech, Total Warfare, TechManual, Tactical
Operations, Strategic Operations Interstellar Operations, A Time of War: The BattleTech RPG,
MechWarri-or, Mech, BattleMech und BattleForce sind eingetragene Warenzeichen bzw. Warenzeichen
der Topps Company, Inc. in den United States und/oder anderen Landern. Kein Teil dieser Arbeit darf
repliziert, in einem Informationssystem gespeichert oder in jeglicher Form ubertragen werden oder in
einer anderen Form als in der hier publizierten weitergegeben werden ohne die ausdruckliche schriftliche
Genehmigung des Copyright-Eigentumers. Herausgegegeben durch Catalyst Game Labs, ein
Unternehmen der InMediasRes Productions, LLC. PMB 202 « 303 91st Ave NE « E502 « Lake Stevens, WA
98258. © 2015 Deutsche Ausgabe Ulisses Spiele GmbH, Waldems, unter Lizenz von The Topps Company,
Inc., USA. Alle Reche vorbehalten.

ATLAS DER INNEREN SPHARE







Reichsgrenze (Innere Sphére
und wichlige Peripheriestaaten)
Grenze (Banditenkdnigreiche)

Distriktsgrenze

Unterdistrikisgrenze

Gefechtstheater
{Lyranisches Commonwealth)

Sitz des Gefachistheater-HOs

Magistrat Canopus -reripheriestaat

Mosiro-A rChii:‘ﬁ | Distrikt

Hzgt. Buenos Aires Unterdistrikt
Th ﬂfkfi‘f Zentralwelt
=

B;’ﬂjamm Distriktzentralwalt
Broken "“"f; Unterdistrikt—Zentralwelt
Jordan Waks Bewochnter Planet

* Jl'* Stermnhaufen

.

el
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LATLAS pir TTMD*
INNEREN SPHARE

DIE INNERE SPHMARE ~ eine riesige, von Menschen besie-
delte Raomkugel, die sich in alle Richtungen gut 200
Lichtjahre von Terra erstreckt. In diesem Teil des Weli-
alls spielen sich seit Jahrhunderten Dramen ab, die das
Geschick der Menschheit entscheiden.

Der ATLAS DER INNEREN SPHARE 3031 A.D. bietet? ei-
nen umfassenden Uberblick iiber diesen Schauplatz der
Geschichte in den Nachfelgerstaaten.

Auf 22 doppel- und 6 einseitigen Karten verzeichnet
der ATLAS DER INNEREN SPHARE rund 2000 bewohnte
Sennensysteme, siralegisch wichtige Industrien, samtli-
che Mech- und Luft/Raumjagerfabriken, alle Sprung-
vnd Landongsschiffwerften sowie andere strategisch
wichtige Industrien. Der akivelle Grenzverlauf von Na-
tionen und Provinzen ist ebenso verzeichnet wie die
Koordinaten aller auvfgefihrien Welten in den Nachfol-
gerstaafen und den wichtigsten Staaten der Peripherie,
so dall die Wahl einer Sprungroute mit diesem Band
keine Schwierighkeit mehr darstellt.
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